Resolver ReCaptcha

1. Crear Variables:

api_key: Contendra la llave de 2Captcha
captcha_result: Donde nos retornara el resultado del captcha
captcha_token: Lo obtenemos inspeccionando la pagina
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2. En la pagina inspeccionar el cuadrado del captcha y buscar donde
aparezca la key
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3. En Rocketbot lo obtenemos en este caso con el comando “Ejecuta JS” y lo
asignamos a la variable anteriormente creada “captcha_token”
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4. Luego lo decodificamos con el comando “Asignar variable” y lo volvemos a
asignar a "captcha_token”
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5. Con el comando “Resolver ReCaptcha” que se encuentra en el apartado de
mods, se deben ingresar las variables anteriormente creadas y la URL de
la pagina.
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6. Finalmente inspeccionar la pdgina y buscar el g-recaptcha-response,
ejecutamos JS y le pasamos el resultado del captcha
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https://docs.rocketbot.com/2019/05/03/resolver-recaptcha/

