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Un robot con expose en Rocketbot es una herramienta poderosa que encapsula la
légica necesaria para ejecutar una accioén especifica. A diferencia de otros
robots, este tipo de robot no hereda variables, lo que elimina posibles
conflictos. El comando Ejecutar robot Rocketbot (expose) permite ejecutar un
robot especifico con variables expuestas donde puedes pasar parametros y
guardar el resultado de la ejecucidén en una variable.

[INota:
Para recibir el resultado de una ejecucién aseglrate de agregar el comando
Return Data al final del bot.

Al seleccionar un robot con variables expose se mostrardn las variables
elegidas como input para que el usuario/desarrollador que vaya a usar el bot
ingrese los valores, igual como los comandos de un médulo. Para indicar las
variables que deseas solicitar como parametros, utiliza el botdén Expose [=]
en la seccioén Variables.

Este comando tiene un campo llamado Asignar variable. Similar a un médulo,
guarda el resultado de la ejecucidén en la variable especificada cuando el bot
finaliza. A diferencia de la ejecucidén de un robot normal, el resultado de la
ejecucidén se guardara en la variable escrita en ese campo, aunque exista una
variable llamada exactamente igual en el bot hijo y el padre, no se asignard
el resultado, evitando un conflicto de variables por herencia.

Imagen de ejemplo del comando
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Datos de entrada Descripcién Ejemplo
gg?g;e del robot en la base de Nombre del robot a ejecutar testl

Variable donde se guardara el

resultado de la ejecucidén del robot {res}

Asignar resultado a variable

En la seccidén Expose se pueden personalizar las variables/input que se
expondran. Puedes indicar el tipo de input, modificar titulos o agregar
instrucciones. Por ejemplo, puedes agregar un selector de archivos (file
select) para un input que requiere un path.

En esta seccidén también encontraras un botdén de Avanzado. Al hacer clic en
él, podrds modificar los inputs utilizando formato JSON. Esto te brinda mayor
flexibilidad y control sobre cémo se manejan los datos de entrada.

Imagen de ejemplo de la seccidn Expose
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https://docs.rocketbot.com/2023/12/07/ejecuta-robot-rocketbot-expose/
https://docs.rocketbot.com/2023/12/07/retornar-informacion/

sImportante:

Al utilizar este comando, el robot no heredara ninguna variable del padre ni
sus ancestros. Solo asignara a cada variable expuesta configurada en la
seccién Expose, el valor ingresado en los inputs de este comando.



