
Rocketbot Studio : Migrar bots con
Virtualizacion

Pasos a Seguir para la Migración de Bots de
Virtualización

Virtualización en la Máquina Destino

Es recomendable realizar la virtualización directamente en la máquina o
computadora final. Esto se debe a que la resolución de pantalla puede variar,
lo que podría requerir ajustes en la configuración, similar a la máquina
donde se realizó la virtualización inicialmente.

Consistencia de Imágenes de Referencia

Es posible que la imagen utilizada como referencia no sea la misma que la que
se encuentra en la computadora de destino. En tal caso, será necesario
capturar nuevamente las imágenes de referencia, incluyendo focos , como
ejemplo, el comando “hacer clic en imagen” , etc.

Compatibilidad de Resolución y Zoom

Si la máquina en la que se trabaja es compatible tanto con la resolución como
con el zoom utilizados al momento de capturar las pantallas en la referencia
de virtualización, se deben seguir las siguientes consignas para asegurar una
migración exitosa de los bots:

Registro de Comandos
Al grabar un comando en el entorno de virtualización, las imágenes se
almacenarán en una carpeta específica dentro del directorio de
Rocketbot, bajo el nombre correspondiente al bot, en la ruta
Rocketbot/robots. Esta carpeta es crucial, ya que las imágenes se
utilizan como comandos en Rocketbot Studio, tales como “hacer clic en
imagen” y “esperar por imagen”.

Migración del Archivo .db
Para completar la migración del bot, es imprescindible transferir
también el archivo .db. Este archivo es un componente básico del proceso
de migración.

Consideraciones Finales

Asegurarse de seguir meticulosamente los pasos anteriores es esencial para
lograr una migración exitosa de los bots de virtualización.

https://docs.rocketbot.com/2025/01/06/rocketbot-studio-migrar-bots-con-virtualizacion/
https://docs.rocketbot.com/2025/01/06/rocketbot-studio-migrar-bots-con-virtualizacion/


Una correcta transferencia de los componentes no solo garantizará que el bot
funcione adecuadamente en su nuevo entorno, sino que también optimizará su
rendimiento y facilitará futuras actualizaciones.

Adoptar un enfoque riguroso en este proceso es clave para minimizar cualquier
inconveniente y asegurar un despliegue eficiente.

En caso de no entender algún concepto relacionado con la virtualización en
Rocketbot Studio, se recomienda consultar la documentación : Documentación de
Virtualización en Rocketbot.
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