Saturn Studio/Rocketbot — File Storage

La seccién File Storage (almacenamiento de archivos) permite gestionar
archivos para el desarrollo de robots dentro de Saturn Studio.

Es importante considerar la capacidad maxima de almacenamiento disponible.
Dentro del entorno de desarrollo, es necesario dirigirse al médulo File,
donde se podra configurar su uso segun las necesidades del robot.

Es posible hacer uso de los archivos para diversas funciones, por ejemplo,
enviar correos electrénicos (médulo Gmail) o enviar mensajes con imdgenes al
asistente de ChatGPT (médulo OpenAI), entre otras opciones.

Se pueden realizar las siguientes acciones:

Subir archivos.

Visualizar la cantidad de archivos almacenados.

Visualizar el almacenamiento utilizado y el almacenamiento mdximo
disponible.

Visualizar la informacidén del archivo, incluyendo su nombre, proveedor
(usuario), tamafio y fecha de creacién.

Eliminar archivos de manera individual o en su totalidad.

Consultar las tareas asignadas a cada archivo.
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Files (Desarrollo de Bots)

Para utilizar los archivos previamente cargados en el sistema, es necesario
acceder al médulo Files y seleccionar el comando Get Files (obtener
archivos).


https://docs.rocketbot.com/2025/02/19/saturn-studio-rocketbot-file-storage/
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En la configuracién, se podra filtrar la busqueda de archivos por nombre.

Se puede asignar el resultado de la ejecucidén a una variable, para confirmar
la existencia del archivo. Si el archivo existe, la variable asignada

contendra su ID, nombre, espacio ocupado en almacenamiento y el proveedor
correspondiente.
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Ejemplo de Desarrollo

Una vez que el archivo ha sido subido correctamente a File Storage, durante
el desarrollo del bot se deberd acceder al médulo Files y seleccionar Get
Files.
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En este proceso:



1. Se establecera el nombre del archivo como criterio de blsqueda.
2. Se asignara una variable que verificard su existencia.
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Para evaluar la presencia del archivo, se utilizard un comando IF, que
analizara la ld6gica basada en la variable asignada. Si la variable confirma

la existencia del archivo, el flujo de ejecucién continuara.
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La funcién final de este bot serd enviar un correo electrénico con el archivo
adjunto. Para ello, se empleard el médulo Gmail, seleccionando la opcién Send

Email.
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Una vez completados los campos requeridos, en la seccién Attached Files
(archivos adjuntos), se podran visualizar los archivos contenidos en la
variable. Si la carga del archivo es correcta, se procederd a asignar una
variable que confirme el envio exitoso del correo.
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Hello

You can use variables between {J to customize the message for example: Hello {name}
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Si todo el proceso se ejecuta correctamente, el archivo adjunto sera enviado
a la direccién de correo electrénico designada.



