Saturn Studio — Webhooks

Los Webhooks son herramientas de comunicacidén en tiempo real
que permiten a aplicaciones externas (como Facebook, GitHub o
servicios de pago) enviar notificaciones automdaticas a Saturn
Studio. En lugar de que tu robot esté preguntando
constantemente si hay novedades, el sistema externo envia la
informacién de manera inmediata a una direccion URL Unica, lo
que dispara la ejecucidén del bot al instante.

Interfaz de Gestion (Panel Lateral)

Una vez que has configurado y guardado un robot que contenga
un comando de Webhook, la informacién de control aparecera
automaticamente en la seccion Webhooks del menu lateral
izquierdo.

Columna Descripcidn

Robot EL nombre del bot que tiene el receptor activo.

E1l tipo de peticidén (POST, GET, etc.) que espera

Method .
recibir.



https://docs.rocketbot.com/2026/03/06/saturn-studio-webhooks/

Columna Descripcidn
URL La direccién Unica que debes copiar y pegar en
la aplicacién externa.
Tasks E1l contador de cuantas veces se ha ejecutado el
flujo por este medio.
Success / Muestra cuantas solicitudes terminaron bien y
Pending cuantas estan en proceso.
) Aparecerdn las opciones para eliminar el
Actions
webhook, borrar tareas o ver la cola de tareas.

Visualizar cola de tareas / View
tasks queue
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Botones de Accion (Actions)

- Papelera (Rojo): Elimina permanentemente el Webhook y su
URL del servidor.

- Escoba/Borrador (Amarillo): Limpia el historial de
tareas y pone los contadores a cero.

=0jo (Verde): Permite ver los detalles técnicos de la
configuracién actual del Webhook.

Al inspeccionar las ejecuciones de un Webhook, se despliega
este modal que lista cada peticidén recibida de forma
individual.



= ID: Identificador Unico alfanumérico de la peticiédn
recibida.

- Header / Body / Query / Data: Indican la cantidad de
parametros o el peso de la informacién recibida en cada
seccién de la peticién HTTP.

- Status: Muestra si la tarea especifica fue completada o
si present6 algln error.

= Updated: Tiempo transcurrido desde que se recibié la
peticidn.

= Boton de Ver (0jo Azul): Abre el desglose detallado de
los datos crudos (raw data) de esa tarea especifica.
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Detalle de Datos de Tarea (View
tasks data)

Este panel es fundamental para la depuracién (debugging), ya
que muestra exactamente qué informacidén envié 1la aplicaciédn
externa a Saturn Studio.

- Headers: Contiene los metadatos de la conexién (IP de
origen, tipo de navegador, tokens de autenticacion,
etc.).

 Body: El contenido principal del mensaje, generalmente
en formato JSON.



= Query: Parametros enviados directamente en la URL (ej:
?71d=123).

- Params: Parametros de ruta procesados.

- Response: La respuesta que Saturn Studio devolvid al
servidor emisor tras recibir el mensaje.

@ View tasks data

Headers

1"host" :"studic.rocketbot.com”, "x-real-ip":"288.185.118. 238", "x-forwarded-

for":"28@.185.118. 238", "x-forwarded-prote” : "https", "connection" :"close"™, "cache-control™: "max-
gge=8","sec-ch-ua": "\ "Not:A-Brand'";v=\"93\", “"Google Chrome\";w=1"145%",

YWOChromiumt " ;w=""1484"","sec-ch-ua-mobile" :" ?@" ,"sec-ch-ua-platform”: "\ "Windows\"", "upgrade-
insecure-requests":"1","user-agent”:"Mozillas5.8 (Windows NT 18.8; Wingd; x64) ApplewWebKit/537.36

(KHTML, like Gecko) Chrome/145.8.8.8

Satarif537.36","accept™: "text/himl,application/xhtml+xml,application/xml;qg=8.9, image/avif, image/web
p,1image/apng,*/*;q=08.8,application/signed-exchange;v=b3;q=08.7",""sec-fetch-site" :"none" ,"sec-fetch-
mode" :"navigate","sec-fetch-user”:" 21", "sec-fetch-dest": "document” ,"accept-encoding™: "gzip,
deflate, br, zstd","accept-language":"en-
Us,en;q=2.9,e5;g=0.8","cookie":"_gid=GA1.2.519211265.1772549334;
_legacy_authe.BglemHIGo7LF2uXbQfLbglaxX282tEeSw. is. authenticated=true;
guthe.BqlemHIGO7LF2uXbQfLbglax282tEesw. is.authenticated=true; _ga=GA1.1.916281248.1771594458;
_ga_IFEI7EQC50=652.1.5177279917780275g1%t17727995755]275188he;
_Ed_RMYQMPF73F=G52.1.51772799542809%g1%t17727995758j2781eshe” , " if-none-match™ : "W,/ "15-
BVEWS4YxabH1REhoOCooTmU Pty "™ }
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Descripcidén de los Comandos

Para usar esta tecnologia, encontraras los siguientes médulos
dentro de la categoria Webhooks del editor.



Start Il Receive Web... Il Response We...

[“miodule_narme": “webho. .. [*module_name"*:*webho...

1. Recibir Webhook (Receive Webhook)

- Webhook URL: Es 1la direccidén estatica que genera el
sistema para tu bot.

« HTTP Method: E1 protocolo de comunicacién. Puedes elegir
entre GET, POST, PUT o DELETE.

» Response mode: Define como se le avisa al emisor que el
dato lleg6. Puede ser Immediately (al instante), After
robot execution (al terminar el bot) o de forma manual
con el comando de respuesta.

= Assign result to Variable: El nombre de la variable
donde se guardara toda la informacidén recibida (el
cuerpo del mensaje).

2. Responder Webhook (Response Webhook)

Se utiliza cuando necesitas enviar una respuesta personalizada
o especifica después de procesar los datos.

» Task ID: El identificador de la tarea a la que estas
respondiendo.

- Response: El texto o JSON que quieres devolver a la
aplicacion original.



- Headers: Encabezados técnicos opcionales para la
respuesta.

Configuracion Avanzada (Pestana
Config)

Dentro de los médulos, puedes ajustar el comportamiento ante
fallos:

 Retry on Error: Numero de intentos (de 0 a 10) si ocurre
un fallo al recibir.

- Wait Between Retries: Segundos de espera entre cada
intento de recuperacion.

Receive Webhook {x} @ Docs

Add a description ##

Properties Config

Retry on Error Retry Scope Wait Between Retries (seconds)
0 Command Only 0
Mumber of times to retry What to retry on error Seconds to wait between each retry attempt

this command it an error

occurs (0-10)

Lo Lo

Como funciona todo en conjunto

1. En el Editor: Colocas el médulo Receive Webhook al
principio de tu robot. Al configurarlo, copias la URL.

2. En 1la App Externa: Pegas esa URL en la configuraciodn de
la aplicacidén que quieres conectar (por ejemplo, en las



opciones de desarrollador de WhatsApp o Facebook).

. El Evento: Cuando sucede algo afuera, esa app envia un
mensaje a la URL.

. La Ejecucion: Saturn Studio detecta el mensaje,
“despierta” al robot y guarda los datos en la Variable
que elegiste.

. El Monitoreo: Puedes ir al menu principal, entrar a
Webhooks y ver cuantas veces ha funcionado y si hubo
errores.



