Saturn Studio/Rocketbot :Dashboard

En el dashboard se podran ver las estadisitcas del usuario:

Reportes generales: Se mostraran datos sobre los robots lanzados, la
distancia recorrida por las “lunas” (correspondiente a los comandos
ejecutados por los robots) y los problemas detectados. Se puede crear un
robot en la carpeta seleccionada desde aqui (botdén Create now)

Robaots created Launched Problem:
Dis!
¢ Create now

Se pueden visualizar las estadisticas del mes, semana o dia corriente.

Week | Day

Grafico de eventos

Se nos mostrara el siguiente grafico, el cual nos indicara los nimeros de
eventos y en qué dia del mes ocurrieron.

Podremos diferenciar:
e Los robots lanzados.

e Los errores.
e Las Lunas (comandos ejecutados del robot).
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Tenemos las opciones del grafico en su lateral, las cuales nos permiten:

e Hacer zoom.

e Reducir el zoom.

e Seleccionar el zoom.

e Activar el modo panordmico.

e Restaurar el zoom.

e Acceder al menu para descargar el grafico.
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Download SVG
Download PNG

Download CSV

Reporte de los ultimos 10 robots ejecutados este
mes

Tendremos en el reporte el nombre del robot y el tiempo.

Last 10 robot launches this month

Robot Time



Boton Refresh

Este botén refrescard o actualizard el reporte del dashboard.

Saturn Studio/Rocketbot — Moons

En Saturn Studio, cada comando es una luna (moon). Para que los comandos
funcionen correctamente, deben estar conectados de forma secuencial: cada
comando debe enlazarse al anterior, y el primer comando debe estar conectado
al comando inicial (Start).
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Agregar comandos

Hay dos maneras de agregar comandos al robot, desde el mend lateral o como
continuacién de un comando existente.
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Ademds, existe la opcidén de agregar comandos directamente como continuacién
de un comando existente. Al posicionar el cursor junto a una moon, aparecera
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la opcidén “Click to connect to new moon”.

4+ Click to connect to
new moon
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Al seleccionarla, se desplegara un menl donde podrd buscar o seleccionar el
comando deseado. Este menl muestra una breve descripcion del médulo y de los
comandos disponibles dentro de él.
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Una vez seleccionado el comando, la nueva moon se agregara automaticamente al
diagrama, y se abrira el menl de configuracidén correspondiente para
configurar comando.

Interfaz

El entorno de Saturn Studio estd disefiado para ser altamente visual e
intuitivo. Los usuarios pueden arrastrar y soltar las moons libremente,
organizandolas segun sus preferencias.
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Opciones

Cuando se posiciona el cursor sobre un comando en el diagrama, se presentan
las siguientes opciones rapidas:
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e Editar el comando.
e Alternar visibilidad (visible o no).
e Configurar punto de interrupcion.

Opciones Avanzadas

Al hacer clic derecho sobre un comando, se accede a opciones avanzadas:



# Edit command

{ } Add variable

@ Clone

W Delete

@ Toggle breakpoint
© Run command

B Run robot

© Command help

Editar comando.

Agregar variable.

Clonar comando.

Eliminar comando.

Alternar punto de interrupcioén.
Ejecutar comando.

Ejecutar robot.

Acceder a la ayuda del comando.



