Obtiene datos de portapeles

Obtiene los datos copiados en Portapapeles (Clipboard) y los guarda en una
variable.

Seleccionar Item

Selecciona un objeto en un item o combobox a partir de su selector.

Scroll en un objeto

Simula el movimiento de la rueda del mouse sobre un objeto.

Escribir texto en un objeto editable

Escribe una cadena de texto en un objeto.

Enviar texto a un objeto

Envia pulsaciones de teclado a un elemento.

Obtener texto

Windows \ Obtener texto
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Con este comando podras obtener el texto de un objeto.

[(Nota:

Para utilizar correctamente este comando, con Desktop Recorder tendra que
grabar la aplicacién a la que requiere conectarse asi como las acciones que
quiere realizar en ella. Al importar la grabacién .json visualizard el
comando creado, el cual ya viene con los datos necesarios como el selector de

la app grabada.

Dato de entrada

Selector

Identificador de
la ventana

Variable donde
almacenar
resultado

Imagen de ejemplo

]

Descripcidn
Propiedad de texto
utilizada para encontrar
un elemento de IU
particular. Es un
fragmento XML o JSON que
especifica los atributos
del elemento de GUI que
esta buscando y de
algunos de sus padres.

Escribir solo si se
ingresd un identificador
en el comando conectar
ventana.

Variable Rocketbot donde
se guardara el texto
extraido del objeto.

Ejemplo

{“win”: “ControlType:
WindowControl, “title”:
“Calculadora”, “app”:
“ApplicationFrameHost.exe”,
“class”:
“ApplicationFrameWindow”,
“handle ": 394914}

ventanal

{res}

Click en

Objeto

Hace click en un

objeto a partir de su ID

Conectar con Aplicacidn

Conecta con una aplicacién que se estad ejecutando y toma el control.
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Instalacidon Rocketbot Studio

Descubre en esta guia todos los pasos necesarios para llevar a cabo la
instalacion de Rocketbot Studio de manera sencilla y eficiente. Desde la
descarga hasta la resolucidn de posibles alertas durante la instalacion, te
proporcionamos una completa orientacidén para que puedas comenzar a
automatizar tus procesos de manera exitosa.

Windows

Requisitos Previos
Minimos

Procesador 1Intel Core 13-4340 or AMD FX-6300
Almacenamiento 10GB
Memoria 4GB RAM

Recomendados

Procesador 1Intel Core i5
Almacenamiento 175GB
Memoria 8GB RAM

Descarga

1. Ir la pagina de Rocketbot [J Descargar Studio, al final de la pd&gina
debemos clickear el botén Descargar para Windows, fijarse que sea la
Ultima version.

[

2. Una vez descargado, descomprimimos el archivo .zip en la ubicacidén que
queramos
3. Abrir como Administrador el ejecutable 1lamado rocketbot.exe

Licenciamiento

Veremos 2 opciones, selecciona el tipo de licenciamiento

s

e Get License: Si no cuentas previamente con una licencia de Orquestador,
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entonces elige esta opcidn para solicitar la licencia exclusiva de
Rocketbot Studio.

e Login: Si tu administrador del Orquestador te proporciondé credenciales y
token, entonces elige esta opcidén y Usalos para iniciar Rocketbot
Studio.

Get License

Abrira Rocketbot Studio en nuestro navegador predeterminado con la
direccién localhost:5000 y nos indicara que no contamos con una licencia
activa, damos click en el botén Close

]

Nos mostrard un token el cual debemos copiar con el botdén rojo ubicado a la
derecha

(]

Clickeamos en la palabra aqui la cual nos redirigira a la pdagina de
licencias.

(=]

Licencia de Desarrollo:

Debemos completar los datos solicitados y en Ambiente debe estar marcado
Desarrollo.

Licencia de Produccion:

Debemos completar los datos solicitados y en Ambiente debe estar marcado
Produccién, esto habilitard 2 opciones mas:

1. Orden de compra: Donde debemos adjuntar el PDF con la 0C
2. CRM Code: Cdédigo entregado por tu PAM

Finalmente en la casilla de Token pegaremos el token anteriormente copiado
desde Rocketbot Studio y enviamos el formulario.

A la casilla de correo indicada en el formulario, nos llegara la licencia

(]

La copiamos, volvemos a Rocketbot Studio y la pegamos, finalmente damos click
en el botén Validar

(=]

Nos mostrara un mensaje en la esquina inferior izquierda indicando que el
licenciamiento fue exitoso.

]


https://license.rocketbot.co/

Login

Nos mostrara una ventana para introducir las credenciales entregadas por
nuestro administrador de Orquestador

[«

Una vez ingresadas, si el login es correcto, nos mostrara el mensaje en la
consola de Rocketbot y levantara Studio en nuestro navegador por defecto.

[

macO0S

Requisitos Previos

1. Debemos tener instalado xcode, si no lo tenemos, lo podemos realizar con
la siguiente instruccidén desde el Terminal xcode-select --install
2. Debemos habilitar el Terminal en Privacidad y Seguridad

o En versiones anteriores a Ventura, ir a Seguridad y Privacidad -
Privacidad - Herramientas para desarrolladores

[

o Desde Ventura en adelante ir a Seguridad y Privacidad -
Herramientas para desarrolladores

[

Descarga

1. Ir la pagina de Rocketbot [J[J] Descargar Studio, al final de la pagina
debemos clickear el botén Descargar para mac0S, fijarse que sea la
Gltima versiodn.

2. Una vez descargado, descomprimimos el archivo .zip en la ubicacidn que

queramos
3. Abrir la carpeta y dar doble click en el archivo ejecutable 1lamado

rocketbot

[

4. Al dar doble click en el ejecutable, nos mostrara un mensaje de aviso
donde indica que no se puede abrir la aplicacién ya que no es un
desarrollador identificado, damos click en OK para cerrar el aviso y
realizar los siguientes pasos

[



https://rocketbot.com/es/rocketbot-studio-rpa/

Ir a Preferencias del Sistema - Seguridad y Privacidad

x]

Nos aparecera el siguiente mensaje, damos click en “Abrir”.

=]

Esto nos abrird nuestro navegador predeterminado con la
direccion localhost:5000, damos click en Close

=]

Licenciamiento

Veremos 2 opciones, selecciona el tipo de licenciamiento

(x]

e Get License: Si no cuentas previamente con una licencia de Orquestador,
entonces elige esta opcidn para solicitar la licencia exclusiva de
Rocketbot Studio.

e Login: Si tu administrador del Orquestador te proporcioné credenciales y
token, entonces elige esta opcién y Usalos para iniciar Rocketbot
Studio.

Get License

Abrira Rocketbot Studio en nuestro navegador predeterminado con la

direccion localhost:5000 (o el puerto que hayamos configurado en
rocketbot.ini) y nos indicara que no contamos con una licencia activa, damos
click en el botén Close

(]

Nos mostrard un token el cual debemos copiar con el botdén rojo ubicado a la
derecha

=]

Clickeamos en la palabra aqui la cual nos redirigira a la pdgina de
licencias.

(]

Licencia de Desarrollo:

Debemos completar los datos solicitados y en Ambiente debe estar marcado
Desarrollo.

Licencia de Produccidn:

Debemos completar los datos solicitados y en Ambiente debe estar marcado
Produccién, esto habilitara 2 opciones mas:

1. Orden de compra: Donde debemos adjuntar el PD con la 0C


https://license.rocketbot.co/

2. CRM Code: Cdédigo entregado por tu PAM

Finalmente en la casilla de Token pegaremos el token anteriormente copiado
desde Rocketbot Studio y enviamos el formulario.

A la casilla de correo indicada en el formulario, nos llegara la licencia

[

La copiamos, volvemos a Rocketbot Studio y la pegamos, finalmente damos click
en el botén Validar

[

Nos mostrara un mensaje en la esquina inferior izquierda indicando que el
licenciamiento fue exitoso.

[x]
Login

Nos mostrard una ventana para introducir las credenciales entregadas por
nuestro administrador de Orquestador

[

Una vez ingresadas, si el login es correcto, nos mostrara el mensaje en la
consola de Rocketbot y levantara Studio en nuestro navegador por defecto.

(=]
Errores comunes

1. Si cuando ejecutamos Rocketbot nos arroja alertas de Python o de alguna
libreria como estos ejemplos:

i

Debemos cancelar la alerta y dar los permisos de seguridad
correspondientes, ir a [J Activar el Terminal

2. Si no tenemos la opcidn de Herramientas para desarrolladores (Developer
Tools), debemos abrir una ventana de Terminal y escribir el siguiente
comando spctl developer-mode enable-terminal con eso ya nos debe
aparecer.

3. Si al abrir localhost:5000 nos aparece un error de acceso denegado a
localhost, debemos cambiar el puerto de Rocketbot

[

Para cambiar el puerto debemos ir a la carpeta de Rocketbot y abrir el
archivo rocketbot.ini

s
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[INota:
Al cambiar el puerto debemos reiniciar rocketbot para que se vuelva a abrir
con el nuevo



